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Typ wydarzenia: Konferencja

Miejscowos¢: Kielce

Organizatorzy: Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach
Grupy docelowe: Studenci, Doktoranci

Gry wideo istniejg juz ponad 50 lat. Przeszty dtuga droge od eksperymentalnych
projektéw tworzonych przez naukowcéw i inzynieréw, do ogromnego medium,
ktérego budzet doréwnuje branzy filmowe;j.

Staty sie obiektem zainteresowan naukowcéw réznych specjalnosci, od pedagogéw,
przez literaturoznawcéw i kulturoznawcéw po inzynieréw. Réwniez w naszym kraju
powoli przestajg by¢ traktowane jako co$ niepowaznego i nieistotnego. Swiadczy o
tym miedzy innymi rosngca liczba publikacji naukowych na temat gier i graczy.

Zaczynajg by¢ uznawane za niezwykle istotny element masowego komunikowania.
W czasach, gdy coraz mniejszg role odgrywajg tradycyjne srodki komunikowania,
takie jak telewizja, radio i prasa, gry stajg sie

Konferencja ,,Gry wideo jako forma komunikacji spotecznej” to jedyne tego typu
wydarzenie naukowe w wojewddztwie Swietokrzyskim i jedno z nielicznych w tej
czesci kraju. Uniwersytet Jana Kochanowskiego ma ambicje by¢ miejscem
swobodnego przeptywu wiedzy z kazdej dziedziny, nie tylko tych uznawanych za
kluczowe dla gospodarki i przemystu. Stawiamy takze na rozwdj nauk
humanistycznych w nowych obszarach.

Zapraszamy studentéw i doktorantéw wszystkich kierunkéw.
Proponowana tematyka:

* historia gier

* gry retro

* gry sieciowe (MMO, MOBA itp.)
* bohaterowie gier

* kulturotwdrcza rola gier

* konwergencja

* jezyk gier i jezyk w grach
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* media o grach

* recepcja gier

* gry mobilne

* e-sport

* spotecznosci graczy
* grywalizacja

Tematy wystgpieh wraz ze streszczeniami (do 1000 znakdéw) oraz afiliacje prosimy
przesytac na adres:konferencjaograch@gmail.com

Termin nadsytania zgtoszen: 20.09.2016
Prelegenci zostang poinformowani o przyjeciu wystgpieh do 24.09.2016

Optata konferencyjna wynosi 50 zt.

Data zgtaszania prelegentéw: 20.09.2016 21:30
Stowa kluczowe: gry wideo, media, ponowoczesnos¢, gry komputerowe, kultura
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