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Wyktad otwarty dr. Pawta Schreibera (UKW): Czy gry komputerowe sa
grami? / z cyklu "Poza interfejsem: informatyka i humanistyka”

Typ wydarzenia: Wyktad
Miejscowos¢: Warszawa
Organizatorzy: Uniwersytet Warszawski

Chociaz o tzw. grach komputerowych myslimy jako o zjawisku nalezgcym do
szerszej kategorii gier w ogdle, to znajdujemy wsrdd nich coraz wiecej przyktadéw,
ktére bardzo trudno dopasowac do klasycznej definicji gry. Moze wiec mamy do
czynienia ze zjawiskiem wykraczajgcym juz poza tradycyjng kategorie gier? Jesli
tak, to moze trzeba jednak znalez¢ dla nich jakas nowg nazwe? Rozwazania te
wykroczyty juz poza czysto akademickie spory - wydarzenia takie, jak spér
Gamergate udowodnity, ze jest to temat Smiertelnie powazny réwniez dla
spotecznosci graczy. Oraz jeden z najistotniejszych problemoéw, jakie gry
komputerowe napotykajg w walce o swoja reputacje.

dr Pawet Schreiber (UKW) - adiunkt w Katedrze Filologii Angielskiej
Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy. Wspétautor programu
specjalnosci GAMEDEC - badanie i projektowanie gier, funkcjonujacej w ramach
kierunku humanistyka drugiej generacji na UKW. Pisuje o teatrze w czasopismach
"Didaskalia" i "Teatr", a o grach w miesieczniku "Pixel", na blogu jawnesny.pl i w
portalu culture.pl. Juror Paszportéw Polityki 2016 w kategorii kultura cyfrowa.

Miejsce: Wydziat Neofilologii UW, ul. Dobra 55, sala 1.007

Wydarzenie jest czescia cyklu wyktadow otwartych ,,Poza interfejsem:
informatyka i humanistyka”, organizowanego przez Laboratorium Cyfrowe
Humanistyki UW. Podczas kolejnych spotkah zaproszeni specjalisci i specjalistki
przedstawig rézne aspekty humanistycznej refleksji na temat oprogramowania,
technologii i cyfrowosci. Sprawdzimy, co kryje sie za nieprzejrzystymi interfejsami,
jak algorytmy wptywajg na nasze myslenie o kulturze i jak uzywane
oprogramowanie formatuje nasz sposéb pisania i tworzenia narracji. Zobaczymy,
jak wiele wspdélnego ma kod z twérczoscig artystyczng i i zastanowimy sie nad
etycznym wymiarem postepujgcej automatyzacji.

Na wyktady zapraszamy wszystkich zainteresowanych krytyczng analiza kultury
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cyfrowej - zarébwno osoby nie posiadajgce doswiadczenia w pracy z kodem, jak i
programistéw, ktérzy chcieliby spojrze¢ na swojg prace z nieco innej perspektywy.

(ze strony organizatoréw)

Linki:
* http://lach.edu.pl/blog/warsztaty/gry-komputerowe-sa-grami/

Stowa kluczowe: informatyka, gry video, gry wideo, gry komputerowe, gry,
Laboratorium Cyfrowe Humanistyki, humanistyka cyfrowa
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