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Gra miejska w Thilisi - oryginalny sposéb na nauke jezyka polskiego jako
obcego

Gry i zabawy dydaktyczne odgrywajg wazng role w nauczaniu jezykéw obcych. Nie
sg one jedynie sposobem na urozmaicenie lekcji, lecz realnie wspierajg proces
przyswajania jezyka. Jest to komponent pozgdany, a hawet konieczny do
podnoszenia motywacji, integracji grupy czy rozluznienia napiecia towarzyszgcego
uczniom. Stanowig istotne uzupetnienie gtéwnego toku nauczania, budujg pomosty
komunikacyjne w zespotach wielokulturowych, czesto wnoszg konteksty
realioznawcze.

Specyficzng i oryginalng strategia nauczania jest wykorzystanie elementéw
gamifikacji (inaczej grywalizacji) w codziennej nauce, a takze w ramach
wprowadzania programu kulturowego. Polega ona na zastosowaniu zasad, na
ktérych oparte s gry réznego typu - planszowe, sportowe czy komputerowe, po to
by pobudzi¢ osoby uczace sie lub pracujgce w danym obszarze do wiekszej
aktywnosci i produktywnosci[l]. Dzieje sie to dzieki prostym mechanizmom
psychologicznym, przeksztatceniu konkretnych celéw w wyzwania, nadaniu im
znaczenia w osigganiu kolejnych putapéw i pozioméw oraz wprowadzeniu
komponentu zabawowego i rywalizacyjnego. Wyzwala to poczucie sprawczosci tak
istotnej w pokonywaniu trudnosci i przetamywaniu wiasnych ograniczen. W
kontekscie nauki jezykéw obcych szczegdlnie wazne jest oddziatywanie na
motywacje, na trwatos¢ efektdw uczenia sie, a takze radzenie sobie z monotoniag
oraz na zwiekszenie atrakcyjnosci poszczegdlnych dziatan[2].

Gamifikacja, wykorzystywana w réznych obszarach zycia spotecznego zyskata na
znaczeniu jako motywator dziatah zazwyczaj mato atrakcyjnych, ale wymagajacych
duzej aktywnosci i naktadu czasu[3]. Sprawdza sie wiec znakomicie w
dtugotrwatym procesie przyswajania jezyka, szczegodlnie wtedy, gdy uczacy sie
odczuwajg regres lub potrzebujg dodatkowego potwierdzenia wtasnych
umiejetnosci. Jej swoistg forma jest gra terenowa, ktéra w swych zatozeniach
postuluje wyjscie z sali lekcyjnej, najczesciej poza teren szkoty, by w naturalnym
srodowisku spotecznym trenowac i testowad umiejetnosci komunikacyjne. Nosng i
niezwykle uzyteczng jej odmiang jest gra miejska pozwalajgca na wykorzystanie
codziennego rytmu miasta, jego architektury, mieszkancéw i komunikatéw
dostepnych w przestrzeni publicznej. Wyjscie z sali dydaktycznej otwiera zupetnie
nowe mozliwosci. Przestrzen miasta staje sie materiatem edukacyjnym, a
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znajdujgce sie w niej obiekty - elementami lekcji. Nazwy ulic, szyldy, tablice
informacyjne, nazwy budynkéw, pomniki, fotografie, inskrypcje czy informacje
dotyczace historii danego miejsca mogg zostad¢ wykorzystane jako autentyczny
materiat jezykowy i kulturowy.

Przyktadem takiego dziatania, wykorzystujagcego elementy gamifikacyjne i
przestrzen miejsky, jest gra stworzona przez lektorki jpjo z Uniwersytetu Bielsko-
Bialskiego - Marie Kubice i Lidie Romaniszyn-Ziomek we wspotpracy z Reging
Wojtoh z Kaukaskiego Uniwersytetu Miedzynarodowego w Gruzji, pt. ,Sladami
Polakéw w Thilisi - gra miejska”. To innowacyjne przedsiewziecie glottodydaktyczne
powstato w ramach projektu finansowanego przez Narodowg Agencje Wymiany
Akademickiej (NAWA) w programie Promocja jezyka polskiego, co wpisato sie w nurt
promowania jezyka polskiego i kultury polskiej poza granicami kraju oraz pozwolito
na popularyzacje rzadziej wykorzystywanej metody nauczania jezyka. Gra zostata
skonstruowana tak, by tgczy¢ dwa wymiary: dydaktyczny i kulturoznawczy. Z jednej
strony moze stanowi¢ urozmaicenie zajec z jezyka polskiego jako obcego, z drugiej
- otwiera przed uczestnikami mato znany, a niezwykle bogaty rozdziat historii
polsko-gruzinskich relacji. Potagczenie tych dwéch aspektéw stworzyto oryginalny
sposdb poznawania $ladéw obecnosci Polakéw w Thilisi.

Miasto jako plansza do gry

Nauka jezyka obcego nie musi odbywacd sie wytacznie w sali dydaktycznej, przy
podreczniku i wykonywaniu kolejnych ¢wiczen. Przeciwnie - im czesciej osoba
uczaca sie ma okazje wykorzystac¢ jezyk w sytuacji przypominajgcej rzeczywistg
komunikacje, tym wyrazniej dostrzega jego praktyczny wymiar. Jezyk przestaje by¢
woéwczas zbiorem regut gramatycznych i stéwek do zapamietania, a staje sie
narzedziem pozwalajgcym co$ znalez¢, zapytad, wyjasnié, zrozumied czy wspdlnie
rozwigzac problem. Gra stworzona we wspoétpracy polsko-gruzinskiej, w odréznieniu
od tradycyjnych form pracy z jezykiem, przenosi nauke w autentyczng przestrzen
miejska, w ktdrej uczestnicy przyswajajg stownictwo i struktury gramatyczne
poprzez odczytywanie napiséw na tablicach pamiagtkowych, analize detali
architektonicznych czy odkrywanie ciekawostek. Pod wzgledem dydaktycznym
wykracza ona poza model podrecznikowy, stawiajgc uczacego sie w roli aktywnego
odkrywcy. Musi on odnalez¢ informacje w konkretnej przestrzeni i wykorzystac je do
wykonania zadania - moze nim byl przeczytanie komunikatu, zrozumienie
instrukcji, odnalezienie okresSlonego miejsca, utworzenie hasta czy poréwnanie
informacji. W ten sposdéb miasto staje sie jednoczesnie obszarem nauki i zabawy -
miejscem edukacyjnej gry, ktéra stawia wyzwania, inspiruje do poznawania historii
i przynosi satysfakcje z wypetnionych zadan i mis;ji.

Pomyst na takg formute promocji jezyka polskiego oraz polskiej kultury w Gruzji
zrodzit sie ze spaceréw sladami Polakéw w Thilisi, gdzie wiele budynkéw i miejsc
nosi znamiona obecnosci wybitnych artystéw i architektéw - Henryka
Hryniewskiego, Aleksandra Rogojskiego, Aleksandra Szymkiewicza, Feliksa
Chodorowicza i innych. Tym samym naturalnym rezultatem projektu, obok samej
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gry, stata sie publikacja zawierajgca katalog polskich postaci zwigzanych z Gruzjg -
Polskie tropy w Tbilisi[4].

Uczestnicy gry mogg zatem odkrywac nie tylko tajniki jezyka polskiego i
rozwigzywac zagadki jezykowe, ale takze podziwia¢ budynki wspéttworzone i
projektowane przez Polakéw, takie jak miedzy innymi budynek Sadu Najwyzszego
Gruzji, Biblioteka Parlamentu Gruzji, Grobowiec rodziny Barataszwili przy kosciele
Kaszweti, Panstwowa Akademia Muzyczna im. Wano Saradziszwilego czy
Panstwowy Teatr Akademicki im. Szoty Rustawelego. Nalezy podkresli¢, ze nie sg to
punkty marginalne na architektonicznej mapie Tbilisi, lecz miejsca znaczace, w
duzej mierze znajdujace sie w samym sercu stolicy.

Cele i walory dydaktyczne

Gra ,Sladami Polakéw w Thilisi” realizuje kilka wzajemnie powigzanych celéw
dydaktycznych. Po pierwsze, integruje sprawnosci jezykowe: uczestnicy czytaja
teksty, formutujg odpowiedzi, a przede wszystkim przetwarzajg jezyk w naturalnym
srodowisku. Po drugie, umozliwia prace ze stownictwem tematycznym (zawody,
historia, symbole narodowe, architektura) osadzonym w realiach kulturowych. Po
trzecie, dzieki zréznicowaniu poziomdéw moze stuzy¢ zaréwno osobom
poczatkujgcym, jak i tym z bardziej zaawansowang znajomoscig polszczyzny. Jest to
takze gotowy materiat to przeprowadzania zaje¢ plenerowych oraz element
promocji jezyka polskiego, moze wiec stanowi¢ wazne uzupetnienie podstawowego
toku nauczania. Pozwala przetama¢ schemat lekcji, zmniejszy¢ napiecie
towarzyszgce mowieniu w jezyku obcym, a jednoczesnie stworzy¢ okazje do
komunikacji miedzy osobami pochodzgcymi z réznych srodowisk i kultur. Wspdlne
wykonywanie zadan sprzyja réwniez integracji grupy. Gra staje sie wiec nie tylko
metodg pracy nad jezykiem, lecz takze sposobem budowania relacji.

Jednak jednym 2z najciekawszych aspektéw catego projektu jest mozliwosc
odkrywania mniej znanej historii polsko-gruzinskich kontaktéw. Trasa gry prowadzi
bowiem przez miejsca zwigzane z Polakami, ktérzy swojg dziatalnoscig i
twoérczoscia, szczegdblnie w dziedzinie architektury i kultury, pozostawili trwate
slady w Thilisi. A zatem po zakohczeniu zadanh i wypetnieniu misji uczestnik ma
poczucie, ze nie tylko poznat nowe stowa i prze¢wiczyt poszczegdélne sprawnosci
jezykowe, ale takze odkryt czes¢ waznych powigzanh miedzy Polska i Gruzjg.

Struktura i przebieg gry

Gra jest dostepna Dbezptatnie w wersji elektronicznej pod adresem
www.gramiejska.ubb.edu.pl[5], a takze w dostosowanej wersji papierowej. W obu
wariantach ma dwa poziomy trudnosci: Al - dla poczatkujacych, z podpowiedziami,
tatwiejszymi zadaniami i zagadkami dostosowanymi do mozliwosci dopiero
rozpoczynajgcych nauke polskiego oraz B1-B2 dla S$redniozaawansowanych i
zaawansowanych, ktérzy poradzg sobie z bardziej ztozonymi strukturami i
zréznicowanym stownictwem. Mozna z niej korzysta¢ bez udziatu nauczyciela,
poniewaz do zadanh dotgczone sg rozwigzania, co umozliwia samodzielng nauke lub
po prostu turystyczny spacer w potaczeniu z eksploracjg jezyka.
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Wyznaczona trasa obejmuje 12 przystankéw rozmieszczonych w centrum Thbilisi,
wzdtuz i w poblizu Alei Rustawelego. Start wyznaczono przy popiersiu Aleksandra
Puszkina (ul. L. Gudiashvili 2), a meta znajduje sie przy stacji metra na Placu
Wolnosci. Przejscie, wtacznie z rozwigzaniem zadan, zajmuje okoto 75-90 minut.
Kazdy przystanek zbudowany jest wedtug jednolitego schematu: krétka
ciekawostka o polskich sladach w danym miejscu, zadanie jezykowe i misja
terenowa. Zadania obejmujg m.in. ¢wiczenia gramatyczne, rozumienie tekstu
czytanego czy uzupetnianie luk. Natomiast misje terenowe - bedace swoistym
uktonem w kierunku bardziej typowej gry terenowej - angazujg uczestnika w
obserwacje otoczenia i poszukiwanie konkretnych detali - np. liczenie elementéw
architektonicznych, odczytywanie tablic czy rozwigzywanie szyfru na podstawie
informacji znalezionych we wskazanym miejscu.

Oto przyktady zadah oraz miejsc, przez ktére prowadzi uczestnikdw wyznaczona
trasa:

Przystanek 1 - Popiersie Aleksandra Puszkina. Punkt wyjscia to dzieto Feliksa
Chodorowicza - polskiego rzezbiarza zestanego na Kaukaz po powstaniu
styczniowym, uznawanego za jednego z twércéw gruzinskiej szkoty rzezby. Zadanie
na poziomie Al polega na utworzeniu nazwy zawodu (rzezbiarz) przez analogie do
znanych form, a na poziomie Bl - na ocenie prawdziwosci zdah opartych na
tekscie biograficznym autora popiersia. Natomiast misja odsyta uczestnika do
fontanny za pomnikiem, gdzie nalezy policzy¢ powtarzajgcy sie element
architektoniczny (gtowy Iwéw), przypominajgc sobie przy tej okazji liczebniki
zapisane w formie stownej.

Przystanek 11 - Sad Najwyzszy Gruzji (ul. A. Zubalashvili 32). Budynek to jedno z
licznych dziet Aleksandra Szymkiewicza - od 1885 r. gtdwnego urbanisty Thbilisi.
Zadanie dotyczy wiedzy o godle Polski - jego celem jest sprawdzenie lub
uzupetnienie podstawowej wiedzy kulturowej, a takze utrwalenie nazw koloréw na
poziomie Al; z kolei wersja B1 wymaga identyfikacji btedéw leksykalnych w tekscie
dotyczgcym Szymkiewicza. Misja natomiast to element typowy dla gry terenowej,
czyli szyfr oparty na tablicy pamigtkowej - uczestnicy odczytujg hasto PARLAMENT,
by méc przejs¢ do nastepnego przystanku - Parlamentu Gruz;ji.

Przystanek 12 - Parlament Gruzji (Al. Rustaveli 8). Finatowy przystanek nawigzuje
do przemdwienia prezydenta Lecha Kaczynskiego z 12 sierpnia 2008 r. W wersji
elektronicznej jest to zadnie multimedialne - uczestnicy stuchajg nagrania
przemoéwienia, w wersji papierowe] jest to fragment jego transkrypcji. Zadanie
gramatyczne w wersji Al polega na podaniu nazw pieciu konkretnych panstw
(powtdrzenie nazw panstw, réwniez w przypadkach zaleznych), a na poziomie Bl
na uzupetnieniu fragmentu autentycznego przemodwienia odpowiednimi stowami
(rozumienie ze stuchu/czytanie tekstu pisanego). Ostatnia misja to anagram: z liter
m-t-o0-e-r uczestnicy uktadajg stowo METRO - trasa kohczy sie witasnie przy stacji
metra, skad mozna kontynuowac spacer sladami Polakéw, gdyz zasadniczy trzon
gry nie wyczerpuje tematu polskich tropéw obecnych w stolicy Gruzji[6].
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Wielowymiarowe narzedzie dydaktyczne

Gra miejska ,Sladami Polakéw w Tbilisi” stanowi przyktad wielowymiarowego
narzedzia glottodydaktycznego, ktére ma za zadanie tgczy¢ nauke jezyka z
eksploracjg miejskiej przestrzeni i odkrywaniem historii. Jej walory to przede
wszystkim dostepnos$é, zréznicowanie poziomdéw oraz osadzenie w kulturze i
realiach Tbilisi. Dodatkowym materiatem wspierajgcym jej zastosowanie jest takze
wypracowany w ramach projektu przewodnik Grywalizacja w glottodydaktyce[7]
skupiajacy sie na teoretycznych aspektach mechanizméw gamifikacji.
Zaproponowane rozwigzanie pokazuje, ze nauka jezyka moze wyjs¢ poza sale
wyktadowq i sta¢ sie prawdziwg przygoda. Wystarczy mapa, kilka zagadek oraz
che¢, aby spojrze¢ na gruzinskg stolice z nowej perspektywy i odkry¢, jak wiele
tgczy Polske i Gruzje.

[1]]. Jakubowicz, Gra jako wsparcie w edukacji, ,Jezyki Obce w Szkole” 2023, nr 1,
s. 82.

[2] Zob. Grywalizacja w glottodydaktyce - przewodnik, https://ubb.edu.pl/uczelnia/
jednostki/centrum-jezyka-polskiego/sladami-polakow-w-tbilisi-gra-miejska-
aktualnosci/przewodnik-nt-grywalizacji-i-informator-dot-tropow-polakow-w-
tbilisi-2.html [dostep: 20.09.2026 r.].

[3] Por. tamze.

[4] Polskie tropy w Tbilisi https://ubb.edu.pl/uczelnia/jednostki/centrum-jezyka-
polskiego/sladami-polakow-w-tbilisi-gra-miejska-aktualnosci/przewodnik-nt-
arywalizacji-i-informator-dot-tropow-polakow-w-tbilisi-2.html.

[5] Zob. https://gramiejska.ubb.edu.pl/

[6] Opis gry znajduje sie takze w dodatku Grywalizacja w glottodydaktyce -
przewodnik, https://ubb.edu.pl/uczelnia/jednostki/centrum-jezyka-polskiego/
sladami-polakow-w-tbilisi-gra-miejska-aktualnosci/przewodnik-nt-grywalizacji-i-
informator-dot-tropow-polakow-w-tbilisi-2.html.

[7] Zob. tamze.

Linki:

* https://ubb.edu.pl/uczelnia/jednostki/centrum-jezyka-polskiego/sladami-
polakow-w-tbilisi-gra-miejska-aktualnosci/przewodnik-nt-grywalizacji-i-
informator-dot-tropow-polakow-w-tbilisi-2.html

* https://gramiejska.ubb.edu.pl/
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