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Podstawowg motywacjg, przyswiecajgcg w pracy nad tematem Z problematyki
cyberpunku. Literatury - sztuki - kultury, byto przekonanie o randze probleméw
ewokowanych przez kulture cyberpunkowq. Zainteresowanie, jakim cyberpunk od
lat cieszy sie wsréd twdércow fantastyki naukowej, zaowocowato w obcojezycznym
(gtéwnie anglosaskim) nurcie pracami teoretyczno- i krytycznoliterackimi o réznej
wartosci merytorycznej. Co wiecej: w rodzimej refleksji naukowej jest to nadal
obszar badawczy stabo rozpoznany; wtasciwie poswiecona mu zostata dotychczas,
procz nielicznych szkicéw (autorstwa m.in. Tomasza Smejlisa), jedynie monografia
Sebastiana Jakuba Konefata Corpus futuri. Literackie i filmowe wizerunki postludzi
(Gdansk 2013). Podczas lektury owych, gtéwnie anglojezycznych prac, miatem
wrazenie niewystarczalnosci, trudno bowiem znalez¢ w nich odpowiedzi na wiele
pytan, zwtaszcza zwigzanych ze spotecznymi aspektami istnienia cyberpunku.
Konfrontacja lekturowej praktyki z interpretacjami sugerowanymi przez badaczy
kultury budzita u mnie zastrzezenia natury merytorycznej nierzadko na tyle
powazne, ze postanowitem zaproponowac wtasne odczytania tekstéw kultury
cyberpunkowej. W innych wypadkach zgoda na lekturowe interpretacje znawcéw
tematu domagata sie potwierdzenia ustaleh w réznych utworach, by w tym
wyrazistszy sposéb wybrzmiaty stawiane przez nich tezy. Poniewaz obszernos¢
problematyki, jakg mozna bytoby poruszy¢ w zwigzku z kulturg cyberpunkowa,
powodowataby chaos i utrudniata ogarniecie catosci, wybratem spéjny, a zarazem
na tyle waski zakres tematyczny, by owego chaosu unikna¢. Z tego wzgledu
koncentruje sie jedynie na wybranym aspekcie zagadnienia ewokowanego przez
cyberpunk, tj. jego obecnosci w fantastyce. Uczynitem to, siegajgc do formuty
hastowej, uporzadkowujacej omawiane tekstu kultury, w przekonaniu, ze
zaproponowany ukfad pozwala na bardziej reprezentatywny dobér problematyki.
Uporzadkowanie alfabetyczne sprawito, ze pokrewne sobie kregi probleméw
rozdzielone zostajg hastami ,osobnymi” lub nalezagcymi do innych grup zagadnien;
stad koniecznos¢ opatrywania kazdej z catostek odnosnikami [(*)] do innych haset.
Intencjonalnie majg one utatwi¢ orientacje w pokrewnych kwestiach badz
umozliwi¢ szybszego odnalezienie wtasciwego kontekstu.
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Réznorodnos¢ problemowo-tematyczng, niesiong przez cyberpunk, odzwierciedla
dobdr haset. Mozna podzieli¢ je na nastepujace - komplementarne wobec siebie -

grupy:
- ukazujgce topike fantastyki cyberpunkowej;
 poswiecone najwazniejszym (z réznych wzgledéw) utworom.

Wprawdzie obiekt refleksji badawczej stanowiag teksty kultury popularnej, jednakze
nie zrezygnowatem z siegania - na prawach kontekstu - do tekstéw kultury obiegu
awangardowych. Swoéj wybor umotywowatem wielokrotnie potwierdzang w innym
moich pracach obserwacjg sposobu, w jaki odzwierciedlane sg w popkulturze
postulaty zwolennikdédw cyberkultury, a takze dlatego, ze obieg popularny
wspoétczesnie najzywiej reaguje na przemiany spoteczne, dostosowujac do
oczekiwan odbiorcéw proponowane teksty kultury. W tym sensie kultura popularna
moze stanowi¢ odzwierciedlenie spotecznej Swiadomosci znamiennej dla epoki, w
ktérej powstata. W obiegu tym réwniez - niekiedy (jakkolwiek nie zawsze
intencjonalnie) niby w krzywym zwierciadle - odbijajg sie artystyczne
eksperymenty i dyskusje na wazkie spotecznie tematy.

Zawezenie poruszanej problematyki do obiegu popularnego miato oczywiscie dos¢
istotne reperkusje dla postrzegania przedmiotu badan. Swiadomos$¢ tego
ograniczajgcego zabiegu pozwalata mi na dostrzezenie immanentnych cech
opowiesci cyberpunkowych i zarazem ich zwigzkéw z kulturg, w ramach
paradygmatu ktérej powstaty. Wspodtczesnie bowiem okreslenia ,,cyberpunk” i
~Cyberpunkowy” przekroczyty granice zarezerwowane dla zjawiska literackiego i
pojawity sie w refleksji cywilizacyjnej, czego swiadectwem pozostajg sposoby
odczytan tekstow kultury w kontekstach nauk spotecznych i filozoficznych. Co
wiecej, cyberpunk - utozsamiany ze specyficznym paradygmatem kulturowym -
przestat by¢ kojarzony jedynie ze zjawiskami z kregu popkultury; stat sie obiektem
zainteresowania awangardy artystycznej oraz poezji. Zarazem jednak nie mozna
zapomniec o popkulturowych poczatkach zjawiska fantastyki cyberpunkowej, ktére
w pracy tej staratem sie przyblizy¢. Jakkolwiek bowiem rekwizytornia znamienna
dla fantastyki cyberpunkowej (cyborg, rzeczywistos¢ wirtualna, komputer, siec
internetowa) pojawia sie w refleks;ji filozoficznej i spotecznej, nie oznacza to, iz
kazdy tekst kultury odwotujgcy sie do niej nalezy uznac za réwnie godny uwagi.

*kokk

Ewolucja w pojmowaniu cyberpunku - od nurtu fantastyki naukowej do
paradygmatu kulturowego, opisujgcego rzeczywistos¢ poddang dyktatowi nowych
medidw - uswiadomita mi potencjat intelektualny, tkwigcy w kulturze
cyberpunkowej. Ze zjawiska literackiego, sytuujgcego sie na pograniczu
kontrkultury, przeksztatcita sie ona w preznie rozwijajacy sie nurt we wspoétczesnej
kulturze popularnej. Wspoétczesnie cyberkultura wkroczyta tez do obiegu
wysokoartystycznego na prawach sztuki awangardowej. Niemniej, nawet jesli
eksperymenty artystyczne pozostajg nieakceptowane przez szerszg publicznosg,
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sztuka ta zmusza do zadawania pytan o kondycje ludzka w obliczu przemian
technologicznych. Zauroczenie reprezentantow nowych pradéw filozoficznych
(ktére powstaty jako préba refleksji nad postepem technologicznym) wizjami Swiata
jutra spod znaku fantastyki cyberpunkowej moze swiadczy¢ zaréwno o
sugestywnosci tych opowiesci, jak i ich zakorzenieniu we wspétczesnej wrazliwosci
cywilizacyjnej, stymulowanej przez dokonujacy sie postep technologiczny. W tym
ujeciu nowe kierunki mysli spoteczno-filozoficznej bytyby odpowiedzig na
koniecznos$¢ poddania refleksji tego, czego cztowiek stat sie nie tylko biernym
obserwatorem, lecz i wspoétuczestnikiem poprzez korzystanie na co dzien z
dostepnych technologii. Niematg role w przemianach stosunku cztowieka do
technologii odgrywa - co staratem sie zaakcentowac - fantastyka cyberpunkowa.
Popularyzuje ona problematyke podejmowang przez nurty filozoficzne zakorzenione
w mysli cywilizacyjnej (gtéwnie cyberfeminizm i ekstropizm). Czyni to z racji swych
cech immanentnych w sposéb utomny, ograniczony, niemniej warto pamietac
réwniez o tej jej funkcji i wynikajgcych stad pozytkach z lektury opowiesci o Swiecie
cyfrowej przysztosci.
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